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3 LEARNHUB

INTERACTIVE TEACHING STUDIO

i3-TRAINING

iTraiga la interactividad al aula y asegurese
de obtener mejores resultados de aprendizajel



Si desea aumentar sus conocimientos y aptitudes, esta usted en el

lugar adecuado con i3TRAINING. Encontrara enfoques practicos en

todas nuestras actividades, que funcionaran de forma tanto eficaz

como eficiente en su aula y escuela.

;POR QUE?

¢Por qué deberia utilizar i3TRAINING?

La educacion esta constantemente sujeta a Los maestros tienen a su alcance herramientas
cambios y desarrollos. Debe ser interactiva, que les permiten capturar la atencion durante las
inspiradora y, sobre todo, orientada al proceso. lecciones, preparar objetos digitales, visualizar
i3TRAINING ayuda a los maestros a desarrollar temas de discusion, organizar palabras e inte-
una clase que responda a estas necesidades grar actividades de juego a la leccion. jMejores
y desafios. Los cursos de formacion van mas resultados de aprendizaje y alumnos mas invo-
alla de la ensefianza de habilidades técnicas y lucrados, dos objetivos a los que aspiramos!

responden a la visién de la escuela, a las cuali-
dades pedagogicas del maestro y a la curiosidad
de los alumnos.

y ¢Qué implica i3TRAINING?

?

¢

El maestro esta capacitado para utilizar la Interactive
Whiteboard (IWB) de la forma mas efectiva posible en la
® ensenanzay en la clase. Ademas, se ofrece el software

iIB3LEARNHUB para su correcta aplicacion. La capac-
itacidn basica simula las aptitudes técnicas y permite que el maestro explore las posibilidades del
software y del hardware de i3-Technologies de forma 6ptima.

Las capacitaciones didacticas y flexibles optimizan el uso del software iIS3LEARNHUB como capac-
itacion de seguimiento y alientan el desarrollo de lecciones interactivas en todas las areas de apren-
dizaje. Durante estas capacitaciones, se utilizan lecciones en iSLEARNHUB que, en combinacién con
otras aplicaciones, otorgan inspiracion para la ensefianza interactiva.




® La oferta de i3TRAINING es ilimitada y asi per-
manecera. Considerando las cuestiones de la
‘ educacion y los desarrollos en TICs, recomenda-

MOosS que se sigan varios programas de capac-
itacion para que el mayor impacto positivo en el

ry
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® i3-Technologies no cree en capacitaciones de

una sola sesion, sino en procesos que ofrezcan

¢Para quién es i3TRAINING? soluciones para su escuela.

Cualquier integrante del entorno educativo

puede seguir la capacitacion. Se espera que Lo que los maestros necesitan es inspiracion,
los maestros, y ciertamente también los espe- intercambio de experiencias y entusiasmo.
cialistas en la materia, reciban capacitaciones i3-Technologies asume la responsabilidad de

para que sus lecciones se vuelvan maés interac- desafiar a los maestros en este sentido.

tivas y mejoren de esa forma. La pizarra tendra
un rol fundamental en el aula.

“Aumente sus conocimientos y
habilidades gracias a la capacitacién
prdctica de i3-Technologies”.



éCudl es la fuerza de

i3TRAINING?

La fuerza de la capacitacion reside en la inspir-
acion, el entusiasmo y el intercambio de ideas.
Como todos nuestros capacitadores y consul-
tores tienen experiencia en la educacion, son
capaces de reconocer las necesidades de los
maestros y ofrecer ejemplos practicos durante
las sesiones, para que el retorno de la inversion
sea mayor.

Con nuestros cursos de capacitacion, apuntam-
os a demostrar que si aprovecha la oportunidad,
vera posibilitades sin precedentes en la mejoria
de las presentaciones, la didactica, la motivacion
de sus alumnos y la eficiencia en el aprendizaje.

¢Qué efecto produce la capacitacién

en los alumnos?

Los alumnos rendiran mejor en clase, retendran
mas informacién y adquiriran habilidades con-
temporaneas. Las encuestas demuestran que las
estrategias de lectura mejoran claramente y que,
por ejemplo, los ejercicios de vocabulario inter-
activos dan mejores resultados. El aula del siglo
XXI es interactiva, integrada e inspiradora.

¢Hay certificados para los

participantes?

Si lo desea, puede recibir un certificado de la ca-
pacitacion y agregarlo a su cartera de desarrollo
profesional.



LA SIMPLICIDAD DE LAS HERRAMIEN-
TAS TRADICIONALES DE APRENDIZAJE I

iIBLEARNHUB fue disefiado por y para mae-
stros. Con su interfaz sencilla, este software re-
fleja la simplicidad de las herramientas tradicio-
nales de aprendizaje. Ademas, se puede utilizar
en cualquier dispositivo y cualquier pizarra.

LLEVE EL APRENDIZAJE ACTIVO A
SU AULA DE CLASE

Al utilizar iIMO-LEARN, puede llevar los ejerci-
cios de movimiento digitales e interactivos a
su aula.
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OBTENGA MAS DE SUS LECCIONES
Y FOMENTE LA COLABORACION

Divida su pizarra y permita que los nifios
trabajen en simultaneo, dé vida a su aula con
| a realidad aumentada, comparta sus lec-
ciones de forma instantanea, involucre a sus
alumnos jy mas!

BIENVENIDO AL AULA HIBRIDA

Al combinar la funcion OnAir con una solucion
de pantalla interactiva y una camara, el maestro
puede comunicarse con todos los alumnos y
compartir la pizarra o cualquier otra aplicacion
con toda la clase.



Las fases del cambio

Cuando una escuela decide dar el paso de implementar una pantalla interactiva, acarrea muchos cam-
bios tanto para los alumnos como para los maestros. Al principio, lo que recibe el mayor beneficio es
la motivacién de los alumnos. Segun las competencias en TICs que posea el maestro, esto puede ser
algo que espere con ansias. Sin embargo, el maestro suele percatarse rapidamente de que la IWB esta
disefiada para propositos mas amplios y que serd necesario cambiar el enfoque de la ensefianza para
obtener mejores resultados. Por supuesto, esto no ocurre de forma automatica: es muy importante
que los maestros reciban la capacitacion adecuada y buenos consejos para poder utilizar la IWB de

forma eficiente y eficaz.

Durante las lecciones, los alumnos se hallan involu-

crados a través del movimiento y la interactividad,

lo que mejora el proceso de aprendizaje.

Cosas viejas de formas viejas

En la primera fase, el maestro adoptara el mismo estilo de ensefianza que utilizaba con la pizarra que
no era interactiva. A esto lo Ilamamos “cosas viejas de formas viejas”. La IWB se utiliza principalmente
como una pizarra blanca de escritura y como una pantalla de proyeccion refinada. El uso durante esta
fase suele limitarse a la reproduccion de videos, la visualizacién de sitios web, y la apertura y visual-
izacion de documentos en Word, PowerPoint y otras aplicaciones. Ademas, los maestros utilizan los
libros de pizarra digital de los editores. Este es el método que utiliza el 90% de los usuarios noveles de

IWB.

Cosas viejas de formas nuevas

Una vez que los maestros han realizado el
i3TRAINING, suelen notar rapidamente que
pueden lograr mucho mas con el software
iB3LEARNHUB y su IWB. Los métodos y materia-
les de ensefianza que ya han sido utilizados se
vuelcan en una nueva leccién con las funciones
interactivas en i3LEARNHUB. Los alumnos estan
involucrados de forma mas activa e interactiva
durante la leccion, lo que mejora el proceso de
aprendizaje.

Cosas nuevas de formas nuevas

En esta tercera fase, el maestro ya domina plena-
mente las posibilidades y funciones del i3LEARN-
HUB y de la IWB. Los materiales didacticos y

los métodos de trabajo se adaptan para que los
nifios participen de forma alin mas interactiva.
Cada leccidn esta cuidadosamente elaborada y
esta llena de métodos de ensefianza activos que
permiten que el maestro guie, inspire y evaltue
aun mejor a los alumnos. Gracias a nuestros
diversos cursos de formacion, podemos llevar a
todos los maestros a este nivel.



ICapacitacién bdasica

Esta capacitacion incluye una introduccion a las capacidades y funciones del hardware de
i3-Technologies y un pantallazo basico de i3LEARNHUB. Luego de esta capacitacion, el mae-
stro puede llevar a cabo las acciones técnicas necesarias para utilizar el hardware de i3-Tech-
nologies.

Introduccidn breve a las técnicas y posibilidades basicas del hardware de i3-Technolo-

4 horas gies y el software i3LEARNHUB.

Objetivos Primera aproximacion a i3LEARNHUB

* Encenderila |WB +hardware adicional.  Escribir, tipear, borrar, realizar formas y agregar
¢ Escribir en la pizarra. fondo.

. ) -, Barr herramien imple.
« Utilizar las funciones de presentacion. * Barra de herramientas simple

* Funcion de clic derecho y teclado en pantalla. 0 ARV IR AR es et (B k.

* Tinta digital (iBANNOTATE)* 0 RN Ee CHEES,

* Incluido para los usuarios del hardware interactivo de i3-Technologies.

IDia de estudio pedagégico

Durante esta formacién, los maestros se dividen en grupos (segun la asignatura o el nivel)
para aprender a crear contenidos especificos en i3LEARNHUB. Ademas, también tienen la
oportunidad de desarrollar habilidades didacticas mas orientadas a los alumnos (por ejem-
plo, responder a las ideas de los alumnos, etc.). Un consultor educativo de i3-Technologies
guiara a los maestros durante esta formacion interactiva.

Explicacion y enfoque didactico del software i3LEARNHUB.

4 horas

Objetivos
e Implementar técnicas interactivas en lecciones especificas.

* Crear lecciones especificas para el area que involucren a los estudiantes y hagan que las lecciones sean
interactivas.

* Soportar colegas y compartir ideas inspiradoras para crear contenido especifico para el area.

* Transferir aptitudes que puedan usar al crear otras actividades dentro de su propia aula y organizacion
escolar.

¢ Compartir lecciones e ideas con colegas.



ICapacitacion flexible

Esta capacitacion esta adaptada a la escuela: responde a las necesidades, los intereses y las
exigencias de los maestros. Puede realizarse en el contexto de una asignatura especifica, pero
también puede tomar la forma de una capacitacion amplia acerca de distintas herramientas
interactivas de i3LEARNHUB. Se ofrece en talleres, teniendo en cuenta las diversas competen-
cias de los participantes.

El maestro puede desarrollar y ensefiar una leccion interactiva en i3LEARNHUB con

s varias aptitudes basicas. El maestro esta muy orientado al objetivo.

Objetivos

* i3LEARNHUB ofrece comentarios acerca de ¢ Disefiar la leccién juntos.

una leccidn existente . - .
¢ Uso de herramientas fisicas (regla, compas y

* Revisar una leccién hecha por ellos mismos. transportador) durante la leccion.

Identificar fortalezas y debilidades. L S . "
y ¢ Disefio de un ejercicio interactivo de matemati-

* Elegir una actividad especifica y ejecutarla. cas.
e Consejos para simplificar la leccién y hacerla * Trabajo con un sitio web externo para obtener
mas interactiva. mas herramientas de matematicas.

* Ejemplo: Matematicas

ICapacitacién diddctica

Esta formacion se centra en las funciones interactivas de i3LEARNHUB y permite a los mae-
stros utilizarlas con mayor eficacia y crear lecciones mas orientadas al proceso. Durante esta
capacitacion practica, se ensefian técnicas mas avanzadas para que los maestros puedan
ensefiar a sus alumnos las competencias del siglo XXI (colaboracién, alfabetizacién técnica,
creatividad, pensamiento critico, comunicacién eficaz).

El maestro puede disefiar una leccion interactiva en i3LEARNHUB con algunos cono-

cimientos basicos.
3 horas

Objetivos Explicacion del software i3LEARNHUB

* Repetir funciones basicas. * 10 técnicas didacticas para involucrar a sus

. . . . ~ lumnos.
* Aplicar métodos interactivos de ensefianza. alurmnos

. o . . rdar leccion mpartirl n col .
* Herramientas para aprendizaje colaborativo. Guardar lecciones y compartirlas con colegas

e Crear lecciones de pizarra orientadas a pro-
cesos.



|Capacitar al capacitador

Los maestros reciben capacitacion para formar a otros maestros a través de materiales de
presentacion relacionados con el programa i3TRAINING y asesoramiento especifico. Los mae-
stros reciben orientacion mediante un método de formacion orientado al proceso.

El maestro puede formar a otros maestros en habilidades basicas y didacticas. De este

modo, la escuela se vuelve independiente cuando requiere una capacitacién adicional.

8 horas

Objetivos

* Desarrollar un plan de implementacion especifico de la escuela para el uso efectivo del hardware y el soft-
ware de i3-Technologies.

* Capacitar colegas en aptitudes basicas y didacticas para permitir el uso efectivo de soluciones interactivas
de i3-Technologies.

* Preparar a los maestros para capacitar a otros maestros en aptitudes bdsicas y didacticas.

|Capacitaciéon en IMO-LEARN

Durante la formacion con iIMO-LEARN, se aplican las 3 visiones que surgen aqui. El grupo
recibe instruccion sobre el uso dinamico, analdgico y digital, o sobre cémo puede utilizar iMO-
LEARN de la forma mas amplia posible en su aula y escuela.

Una formacién dindmica de DIY con aplicacién practica y ejercicios con i3LEARNHUB.

2 horas

Objetivos
e Lograr utilizar la iMO en contextos tanto digitales como analdgicos.

* Preparar a los maestros para hacer ejercicios en el constructor de actividades de i3-Technologies en
i3LEARNHUB.



Los consultores educativos de
i3-Technologies, ja su servicio!

¢Qué desarrollo desea lograr? ;Qué resultados desea conseguir, también a largo plazo?
¢Cuadles son sus ambiciones y sus necesidades? Estaremos encantados de hablar de ello con
usted para ponernos a trabajar con usted en busca de la mejor solucién, sin perder de vista el
enfoque orientado al proceso. Nuestro CE y nuestros capacitadores le escuchan y le ayudan
a crear el resultado deseado en cada paso del camino. Son personas inspiradoras que siguen
desarrollando el uso del software y el hardware de i3-Technologies. Juntos, trabajamos para

obtener un resultado éptimo y sostenible.

¢Qué pueden hacer nuestros consultores educativos por usted?

Ofrecer un desarrollo profesional continuo tanto a nivel de la junta directiva como de la escuela.

. Crear conciencia sobre los productos de i3-Technologies y sobre los beneficios de aprendizaje que se

obtienen al utilizarlos de forma eficiente.

e Defender el uso de la tecnologia en su escuela o distrito.

* Ayudar a crear grupos de usuarios de i3-Technologies.

+ Establecer un programa de capacitacion para el equipo de la escuela.

* Disefar talleres centrados en la integracidn de nuestras soluciones en la practica docente diaria.

e Tarea de tutoria hacia los maestros y directores en la aplicacion de los mejores ejemplos.

* Apoyo a la expansion de la comunidad i3ALLSTARS (nuestra increible comunidad de maestros que utili-

zan los productos de i3-Technologies).

Audiencia objetivo:

Las escuelas que deseen vincular las solu-
ciones de i3-Technologies al desarrollo del
talento de los maestros y la innovacién educa-
tiva, asi como ayudar a ampliar y desarrollar
aun mas la calidad de las soluciones educati-
vas de i3-Technologies.

Objetivo:

Una escuela desarrolla una mision y una vision
en el proyecto de implantacion de soluciones
interactivas de i3-Technologies.

cDesea obtener mas informacion?
Contactenos a traves de
training@i3-technologies.com



